Transformations géométriques
1. Tracer un cercle de centre O, tracer un segment [BC] à l’extérieur de ce cercle, puis placer un point D sur [BC]. Tracer la demi-droite [OD) et noter E le point d’intersection entre cette demi-droite et le cercle .Tracer F le symétrique de D par rapport au point E. Utiliser l’icône «  lieux » puis cliquer sur D puis sur F ? Faire bouger D sur le segment. Qu’observe-t-on ? Peut-on dire que l’image d’un segment est un segment ? 
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2. Refaire une figure semblable mais en traçant un triangle BCG avec l’icône polygone et placer un point H sur ce polygone. H pourra parcourir tous les côtés du triangle. Que peut-on dire de l’image d’un triangle ? Est-ce toujours un triangle ? Les côtés restent-ils parallèles ?
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3. Tracer une droite (AB) et placer  C un point en dehors de cette droite, tracer un polygone de votre choix et un point sur ce polygone  qui pourra décrire tout le polygone. Tracer le symétrique ce point par rapport à la droite (AB) puis le symétrique du nouveau point obtenu par rapport au point C. Utiliser l’icône «  lieu » pour découvrir le polygone image de votre polygone de départ. Quelles propriétés  peut-on observer ?
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