Angles et algorithmique

Voici différents programmes (scripts) et les figures qu’ils ont permis d’obtenir. Malheureusement, les
valeurs des angles ont été effacées...ll s’agit de les retrouver !

Dans chacun des programmes, voila ce

que fait le bloc ‘initialisation’ :

- Il efface tout ce qui est précédemment
mis sur la scéne

- Il dimensionne le crayon pour que
celui-ci ne cache pas les tracés

- Il oriente le crayon vers la droite : sauf

w

réduit la taille du crayon
e

définir initialisation

w

effacer tout Le crayon est orienté

metire 3 % de la taille initiale horizontalement vers la

Lorenter 3 m -_-_______..--'-'-'——- droite

. o
indication contraire dans le aller 3 : @ v: @ -
programme, le premier déplacement \ R
se fera horizontalement vers la droite T
- llindique la position de départ du #
crayon.

Programme 1 : le départ est en (0 ; 0)

avancer de
tourner (4 de @ degrés

avancer de
tourner (A de - degras
avancer de

aller a x:ﬂv:ﬂ

relever le stylo

Programme 2 : le départ est en (-200 ; 140)

stylo en position d'écriture
avancer de

tourner (A de @ degré-
avancer de

tourner (4 de - degréas
avancer de

tournaer ¥ de B d-qri-

avancer de
tourner ) de - degréas
avancer de m

relever le stylo




Angles et algorithmique — saison 2
1ére

partie :

Dans ce programme, « nombre aléatoire entre

0 et 180 » indique que la valeur de I'angle sera

un nombre au hasard comprise entre 0 a 180.
avancer de m

tourner (M de  nombre aleatoire entre ﬂ at deqgras
avancer de @
tourner (M de  nombre aleatoire entre ﬂ at deqgras

avancer de

Les valeurs extrémes (0 et 180) sont possibles
aussi. Ce nombre au hasard est recalculé pour

la deuxieme instruction.

relever le stylo

Pour chacun des dessins suivants, indiquer quelles sont les mesures d’angles qui ont été utilisées dans la
figure :

Apres avoir déterminer les
angles, indiquer quelle
modification a été apportée au
programme pour obtenir 'une ou
I"autre des figures ci-contre ?




2° partie :

1) Ou voit-on dans ce script le nombre de
segments qui seront tracés ?

2) Quelle sera la longueur d’un de ces
segments ?

stylo en posibon d'ecriture
réapéter ) fois
[ avancer de @

3
tourner (4 de | nombre aléatoire entre ﬂ et degrés

3) Comment modifier le programme pour
gue tous les segments n’aient pas la
méme longueur ?

Pour chacun des dessins suivants, indiquer quelles sont les mesures d’angles qui ont été utilisées dans la
figure :

3° partie :
Cette figure n’a pu étre obtenue avec le programme de la partie 2 :

stylo en position d'écriture
répater B fois

avancer de @

13
tourner (M de  nombre aléatoire entre G at degrés

Une seule instruction a été modifiée : laquelle ? Comment ?




Programmes utilisés, n’excluant la possibilité de programmer de fagon(s) différente(s) !

quand est diqué quand est diqué

initialisation initialisation
stylo en position d'écriture
avancer de avancer de

tourner (A de €5 degrés tourner (4 da 3D degrés
avancer de avancer de

tourner (A de D) degrés tourner (M de degrés
avancer de m avancer de

aller a x: ﬂ v: m tourner ¥} de degras
relever le stylo avancer de

tourner ) de €D degrés
avancer de

relever le stylo

quand est dique

initialisation

stylo en posibon d'ecriture

avancer de (39

tourner (% de nembre aléatoire entre ﬂ et degras
avancer de m

tourner (% de nembre aléatoire entre ﬂ et degras
avancer de

relever le stylo

quand est diqué

initialisation
stylo en position d'écriture
avancer de @

(3
tourner (A de nombre aléatoire entre ﬂ at degras

quand est diquée

initialisation

répéter ) fois

avancer de @

3
tourner (% de  nombre aléatoire entre ﬂ et deqgras




