Des quadrilatéres et au-dela...

1% partie
1) Réaliser le programme ci-contre.
2) Quelle figure obtient-on ?

quand

effacer tout

aller & v:
3) Modifier ce programme pour obtenir un carré. demander [IIITTTIAIEN <t attendre
mettre cité & réponse
4) Modifier ce programme pour obtenir une figure qui S0 & preTr dete e
R réapater ) fois
ressemble a :

avancer de | cité
3

tourner (4 de € degras
3

avancer de m

»
tourner (4 de €D degras

‘ aller a x:v:m
L)
@, Petit complément pratique :

quand espace est pressé
mettre 4 % de la taille inibale

s'orienter a m

2°™ partie
1) Sans utiliser la boucle « répéter ... fois », construire un triangle équilatéral.

2) En utilisant la boucle « répéter ... fois », construire un triangle équilatéral.

3°™ partie
Réaliser ces algorithmes (en méme temps dans le méme programme) : | Puis "utiliser pour réaliser cette
figure :
quand espace est pressé
metire a 'm 9% de la taille iniaale
s'ornenter a @
effacer tout =i\
aller 3 x: 'm Ve m & .E-,

quand fleche haut  est pressé B quand flache droite  est pressé
style en position d'écriture stylo en position d’écriture
ajouter B & vy ajouter @) & x

relever le stylo relever le stylo

quand fleche bas est pressé quand fléche gauche est presséa

stylo en position d'écriture e Il s e e e

ajouter @I 3 v ajouter GP0P a x

relever le stylo




