	Travail avec GéoGébra « classique »
Faire valider chaque figure avant de passer à la suivante.
	
	Travail avec la Tortue de GéoGébra
Pour chaque figure, écrire sur une feuille les commandes utilisées.

	1) Reproduire la figure suivant, y compris le codage, sachant que : 
AB = 5 et AD = 2.
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	1) Reproduire la situation suivante :
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La position finale de la tortue doit être comme sur la figure.

	2) 
	
	2) Faire tourner la tortue sur place, dans le sens des aiguilles d’une montre. La tortue doit effectuer 2 tours.
La faire alors avancer de 2, sans écrire.
Lui faire faire un angle de 30° dans le sens giratoire.

	3) Reproduire le rectangle ABCD sachant que le côté [BC] a une longueur qui peut varier : si on bouge le point B, la longueur BC change.
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	4) Réaliser cette figure, avec deux tortues, pour que l’angle entre les deux segments soit 30°.
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